Jeu des hﬁ‘ﬂ\“\e‘s

Challenge un ami, avec le jeu des batonnets !
Tu verras qui de vous deux a l'esprit le plus vif !

Atelier de préparation

* Une feuille blanche
e Un feutre
« Des ciseaux a bouts ronds

Fahrication etrégles dujeu!

1e Imprime ton tapis de jeu et les 10 batonnets
2+ Découpe les batonnets selon les pointillés, plie les et colle les grace

aux languettes .
3¢ Ecris les gages sur des morceaux de papier |

Pose les 10 batonnets Kiri® GoUlter sur ton tapis de jeu. Chaque joueur, |
a tour de role, retire 1, 2 ou 3 batonnets.

Le joueur qui retire le dernier batonnet a perdu. Il piochera donc un papier
avec un gage

Balader le chien lors de sa prochaine sortie.

Débarrasser la table au prochain repas. f
Aller faire un bisou sur le champ a ta maman

Faire le tour de la chambre a cloche-pied 3
Rester sur un seul pied pendant 1 min

Appeler ton adversaire pendant deux tours :
« mon Roi » ou « ma Reine »
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